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IMPLEMENTASI CLASS ROBOT JAVA PADA APLIKASI REMOTE
DESKTOP

Jasman Pardede
Teknik Informatika, Institut Teknologi Nasional Bandung

Jjasman@itenas.ac.id

ABSTRACT

Desizop is a term to represent a device that is located in a particular location used to access other device Jrom a
Swcation. Some existing Remote Desktop applications have been created is Windows and Macintosh OS.
Semote Deskiop has a functionality to transmit a copy of the screen (screen captured), responsibility keyboard
events, and voice. Macintosh Remote Desktop provides additional features such as remote installation. The

« can only be used remotely on each platform by internet device. However, there is a condition where people

W wccess data and applications in multiplatform. To solve the problem, researcher developed a multiplatform
Desizop Application. Programming language that supports multiplatform is Java. To send screen of server PC

® mouse and keyboard events are performed by user, researcher then implements the class Robot provided in

package. The client server communication implements Java socket programming using TCP/IP protocol.
Remote Desktop, Screen Captured, Keyboard and Mouse Events, Multiplatform, Class Robot.

Peadahuluan

sm membahas tentang latar belakang perlunya mengembangkan aplikasi Remote Desktop berbasis Java, rumusan
Bmuan penelitian, dan batasan masalah dalam pengembangan aplikasi.

B8 Latar Belakang
e Deskiop adalah sebuah istilah untuk mewakili kejadian di mana sebuah PC atau perangkat komputer yang ada di
| Sokasi tertentu, dapat diakses dan digunakan dari tempat yang berbeda"!. Penggunaan komputer yang di remote
i Wik hamya terbatas pada tampilan teks tetapi tampilan desktop komputer seperti saat menggunakannya secara langsung.

Wemane Desktop dalam mengendalikan dan menampilkan salinan gambar layar (screen captured) komputer yang

Whemdaliian dipengaruhi oleh kualitas jaringan komunikasi antar kedua komputer dalam interval waktu tertentu.
Wemmeiar lunak Remote Desktop pada komputer yang akan diremote mentransmisikan dan mengendalikan aktivitas

Wewboard atau mouse ke komputer yang meremote. Teknologi Remote Desktop bukanlah teknologi baru, teknologi ini
!.“ oukup lama dikenal dalam dunia komputerisasi.

Weesaga aplikasi Remote Desktop yang sudah pernah dibuat di antaranya Remote Desktop Windows dan Macintosh.

a Desktop bawaan Windows memiliki fungsionalitas mentransmisikan salinan layar (screen captured), event
P d dan mouse, dan suara®. Remote Desktop Macintosh di i

samping flm%sionajjtas yang dimiliki oleh Windows juga
emyediakan fungsionalitas tambahan seperti penginstallan secara remote!'). Tetapi kedua Remote Desktop tersebut
Lh' dapat melakukan remote pada platformnya masing-masing dan jaringan komunikasi menggunakan jaringan
Wmemet. Untuk menyelesaikan masalah tersebut, peneliti akan mengembangkan aplikasi Remote Desktop yang
” platform. Bahasa pemrograman yang mendukung multiplatform yaitu bahasa pemrograman Java. Untuk dapat
memenimkan screen captured, PC komputer yang akan diremofe serta penanganan event mouse dan keyboard yang
li“an oleh pengguna pada screen captured yang diremote, maka peneliti akan mengimplementasikan method-method

W dimiliki oleh class Robot Java yang berada pada package Java.awt. Jaringan komunikasi antara client dan server
i‘man dengan mengimplementasikan pemrograman socket Java berbasis TCP/IP.

Sesdasarkan latar belakang masalah yang telah dinyatakan pada subbab 1.1 maka rumusan masalah pada penclitian ini
‘mflalah sebagai berikut;

A2 Rumusan Masalah

i Bagaimana aplikasi server dapat merespon request-an client, melakukan pengaturan pengiriman dan penerimaan
. data pada Remote Desktop Client berbasis PC?

‘2 Bagaimana aplikasi client berbasis PC merequest ke Remote Desktop Server, menerima data dari Remote Desktop
 Server dan menampilkannya?

'83  Tujuan Penelitian

Adspun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan aplikasi Remote Desktop berbasis PC tanpa
‘memperhatikan platform dengan mengimplementasikan class Robot Java.

I

|
Batasan Masalah

‘¥ada penelitian ini penulis membatasi masalah sebagai berikut:

L Aplikasi Remote Desktop yang akan dikembangkan tidak memperhatikan delay pengiriman data.
Pengembangan aplikasi dalam proses pengiriman dan penerimaan data menggunakan pemrograman socket Java.
| 9
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2. Landasan Teori
Sub bab ini membahas tentang pengertian Remote Desktop, remote dekstop sistem operasi windows dan macintosh,
bahasa pemrograman Java, class Robot Java, dan socket.

2.1  Pengertian Remote Desktop

Remote Desktop adalah sebuah istilah untuk mewakili kejadian dimana sebuah PC atau perangkat komputer yang ada di
suatu lokasi tertentu, diakses dan digunakan dari tempat yang berbeda lokasi'!). Teknologi Remote Desktop sebenarnya
bukanlah teknologi yang baru. Kehadiran teknologi ini sudah cukup lama di dunia komputerisasi. Umumnya teknologi
yang digunakan untuk Remote Desktop hanya untuk pengendalian dari PC ke PC.

Dalam komputasi, Remote Desktop merujuk pada sebuah perangkat lunak atau fungsionalitas dari sistem operasi yang
memungkinkan untuk menjalankan server secara jarak jauh untuk ditampilkan secara lokal. Cara kerja dari Remote
Desktop cukup sederhana yaitu dengan cara mengirimkan captured screen komputer yang diremote ke komputer yang
meremote saat bekerja mengendalikan komputer yang diremote sehingga komputer yang meremote dapat melihat hasil
eksekusi dari komputer yang diremofe tersebut. Secara umum komputer yang meremote menggirimkan event-event yang
terjadi di komputer yang meremote dan mengcopykan event-event tersebut ke komputer yang akan diremote. Beberapa
fitur yang biasanya ada pada sebuah Remote Deskfop adalah menampilkan screen komputer yang dikendalikan,
mengirimkan dan mengeksekusi event-event dari keyboard dan mouse, network printer redirection, redirection of local
drives, copy and paste files, serta audio redirection.

2.2 Remote Desktop Sistem Operasi Windows dan Macintosh

Pada sistem operasi yang berbasis Windows pada umumnya fitur Remote Desktop yang disediakan adalah menampilkan
screen komputer yang dikendalikan, penangangan event-event keyboard dan mouse, network printer redirect, redirect of
local drivers, copy dan paste files, audio redirection, support for over 256 colors, redirection of windows key
combinations, shared clipboard, 128 bit encryption, port redirection, dan connection bar. Remote Desktop pada sistem
operasi Windows menggunakan protokol RDP (Remote Desktop Protocol). Windows menanam protokol tersebut dalam
level kernel schingga Remote Desktop menjadi lebih aman dan lebih cepat dalam pengeksekusian. Versi RDP terbaru
saat ini adalah RDP versi 7.0 yang sudah terinclude dalam Windows Server 2008 dan Windows 7.

Pada sistem operasi Macintosh terdapat software Apple Remote Desktop 3 yang memiliki beberapa fitur yaitu Remote
Spotlight Search, Dashboard Widget, Automator Action, Auto Install, Curtain Mode, RemoteDrag and Drop, Power
Copy, Syj{tﬁm Status Indicators, Application Usage Report, User History Reports, Smart Computer List, dan Task
Templates' .

2.3 Bahasa Pemrograman Java '

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai komputer termasuk telepon genggam. Java berdiri di
atas scbuah mesin inferpreter yang diberi nama Java Virtual Machine (VM)®.. JVM inilah yang akan membaca
bytecode dalam file .class dari suatu program sebagai representasi langsung program yang berisi bahasa mesin. Platform
Java terdiri dari kumpulan library, JVM, kelas-kelas loader yang ipaket dalam sebuah lingkungan rutin Java dan sebuah
kompiler, debugger dan kakas lain yang dipaket dalam Java Development Kit (JDK). Java 2 adalah generasi yang
sekarang sedang berkembang dari platform Java. Agar sebuah program Java dapat berjalan dengan baik, maka file
dengan eksistensi Java harus dikompilasi menjadi file bytecode. Untuk menjalankan bytecode tersebut dibutuhkan Java
Runtime Environtment (JRE) yang memungkinkan pemakai untuk menjalankan Program Java, hanya menjalankan, tidak;
untuk membuat kode baru lagi. JRE berisi JVM dan library Java yang digunakan 4,

2.4  Class Robot Java

Class Robot pada Java berada pada package Java.awt. Class Robot digunakan untuk membangkitkan event-event input
native system untuk tujuan pengujian secara otomatisasi, self-running demos, dan aplikasi lain yang pengontrolan kel[-zia
aplikasi dilakukan oleh event mouse dan keyboard tanpa memperhatikan platform dimana aplikasi dijalankan 1.
Pembangkitan event secara otomatis yang dilakukan oleh class Robot dalam melakukan screen captured, mengendalikan

mouse dan keyboard dilakukan secara software. Class Robot Java memiliki beberapa method, seperti yang dinya
pada Tabel 1.

10
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Tabel 1. Mel.hod Class Robot Java

: M’enadlmage cmateScreenCapture (Rectangle screenRect) Liass Ko
Menciptakan sebuah image yang mengandung pixe! yang dibaca dari layar secara software.

| womd delay(int ms)
! Sleep atau menghentikan aplikasi dalam waktu tertentu dalam satuan milliseconds.

mt getAutoDelay()
Mengembalikan waktu sleep dari class Robot dalam milliseconds setelah pembangkitan suatu

evenl.

| Color getPixelColor(int x, int y)
Mengembalikan warna pixel pada titik koordinat x dan y tertentu secara software.

. Boolean isAutoWaitForldle()
Mengembalikan status class Robot apakah secara otomatis dapat memintak waitForldle( ) setelah

pembangkitan suatu event.

keyPress (int keycode)
Menekankan tombol keyboard secara sofiware.

keyRelease (int keycode)
Melepaskan tombol keyboard yang ditekan secara software.

Memindahkan pointer mouse ke koordinat layar yang diberikan.

mousePress (int buttons)
Menekankan tombol mouse secara software.

woed
voed
- wond mouseMove (int x, int y)
woud
woid

mouseRelease (int buttons)
Melepaskan tombol mouse yang ditekan secara soﬁware

[ woed mouseWheel (int wheelAmt)
Menggerakkan scroll mouse secara software.
wioed setAutoDelay (int ms)

Memberikan waktu dalam millisecond class Robot melakukan sleep secara otomatisasi setelah
pembangkitan suatu event secara software.

wiond setAutoWaitForldle(boolean isOn)
Menentukan apakah class Robot dapat meminta waitForldle secara otomatisasi setelah
pembangkitan suatu event secara software

wond waitForldle()
Menl.lnggu sampal Semua evenl-eveni yang Sedaﬂg be]]a.lal'l yang ada pada event antrian selesai
diproses.

'.q;m menggunakan method createScreenCapture (Rectangle screenRect) class Robot, dalam mengambil dan
msemvimpan gambar screen komputer secara software dapat dilakukan seperti pada Listing code 1.

Alisting code 1.
gmiblic class RobotCaptureScreenExmp {

public static void main(String args[]){
oy {
// capture the whole screen
Bufferedlmage screencapture = new Robot().createScreenCapture(
new Rectangle(Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize()) );
int[] datalnt = ((DataBufferInt)screencapture. getData().getDataBuffer()).getData();
int width = screencapture. getWidth();
int height = screencapture. getHeight();
BufferedImage image = new Bufferedimage(width,height,Bufferedimage. TYPE_INT_RGB);
WritableRaster wr = image.getRaster();
wr.setDataElements(0.0,width, height.datalnt).
// Save as JPEG
File file = new File("screencapture.jpg");
ImagelO.write(screencapture, "jpg", file);
} catch (IOException ex) {
Logger.getLogger(RobotCaptureScreenExmp. class.getName()).log(Level SEVERE, mull, ex),
} catch (AWTException ex) {
Logger.getLogger(RobotCaptureScreenExmp. class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);
)
H

11
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2.5  Socket
Socket adalah mekanisme komunikasi yan% memungkinkan terjadinya pertukaran data antar program atau proscs, baik
17 Socket dibuat dengan menyambungkan dua buah alamat IP melalui port

dalam satu mesin maupun antar mesin
dalam sistem client/server, dimana sebuah server akan menunggu client pada

tertentu. Secara umum socket digunakan
port tertentu. Saat client merequest server maka server akan berkomunikasi dengan client melalui socket yang dibangun.

Salah satu fungsi socket adalah interface socket yang digunakan untuk menghubungkan komputer ke jaringan atau antara

client dengan server’). System call pada interface socket dapat memudahkan suatu aplikasi untuk membuat Jocal socket,
dan menghubungkannya ke remote socket. Dengan menghubungkan komputer ke socket, maka komunikasi antar

komputer dapat dilakukan. Adapun mekanisme komunikasi socket seperti yang dinyatakan pada Gambar 1.

Chent Server
|| o] open tistnta
open_clisntid |
|
l Connection

Jegues]

[ comnee |
* B
e [ A e
Sevin I——---I request o
o ]

B

Gambar 1. Interface Socket

3. Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian yang digunakan dalam menyelesaikan penelitian adalah sebagai berikut:
1. Studi Pustaka (Literatur), mencari sumber referensi yang berhubungan dengan pengembangan aplikasi Remote

Desktop.
2 Studi Sistem, dilakukan dengan cara observasi dan pengambilan data yang berhubungan dengan pengembangan

aplikasi Remote Desktop serta melakukan analisis dan rekayasa terhadap sistem yang berjalan sebelumnya,

khususnya Remote Desktop Sistem Operasi Windows dan Macintosh.
3. Pengembangan Sistem, model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan adalah menggunakan model

waterfall dengan mengikuti tahap-tahap analisis, desain, pengkodean, festing, dan deploy aplikasi.

4. Hasil Penelitian
Sub bab berikut ini membahas tentang analisis kebutuhan sistem yang dilakukan, perancangan sistem, impelementa i

sistem, dan pengujian terhadap aplikasi yang telah dikembangkan.

41  Analisis Kebutuhan Sistem
Berdasarkan permasalahan yang terjadi, peneliti menemukan requirement pada bagian server seperti yang dinya

pada Gambar 2 dan bagian client seperti yang dinyatakan pada Gambar 3.

12
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RemoteDekstopApplication RemoteDesktopApplication
[Server] [Client]

RunApplication RunningApplication
RemoteDeskt

StartApplication
RemoteConsole

‘ mar Azmun -
ManagePrivilege
| ‘ Client
'
-
nf Gamibar 2 Use Case Diagram Remote Delstop Server Gambar 3. Use Case Diagram Remote Dekstop Client

.~ &ALT  Analisis Pengiriman Capture Screen Remote Desktop

. Pwmwes peagiriman screen desktop server ke client dilakukan dengan menggunakan class Robot Java, yaitu dengan
. memgmmalan method createScreenCapture(Rectangle rect). Aplikasi server terlebih dahulu akan membagi screen
e k= dalam NUMBER_OF_REGION wilayah, kemudian setiap wilayah akan diambil screen desktop yang akan
@nemuoee seperti yang dinyatakan pada Listing code 2. Aplikasi Remote Desktop server di dalam proses pengiriman
i’ @esizop terlebih dahulu menentukan apakah terdapat perubahan screen. Jika terdapat perubahan screen pada
- willawah tertentu maka wilayah yang mengalami perubahan akan dikirimkan oleh server ke client seperti yang dinyatakan
. i Lssting code 3. Pada sisi client akan menangkap informasi perubahan wilayah dan nilai BufferedImage yang
:‘ Milcmm oleh server, kemudian client akan melakukan perubahan tampilan screen di aplikasi client, seperti yang

‘@myataian pada penggalan Listing code 4.

code 2.
CapturedScreenFactory( ) {
setPriority(Thread MAX_PRIORITY);
L1

setUpRectangle(); -

mbot = new Robot();

& get image desktop
| fllimage = robot.createScreenCapture(new Rectangle(Toolkit. getDefaultToolkit(). getScreenSize()));
, for(int i=0; i<NUMBER_OF_REGION; i++){
' ry{
' mage[i] = robot.createScreenCapture(rectangles[i]);
l - int[] datalnt = (DataBufferlnt)image(i]. getData(). getDataBuffer()) getData();

byte[] data = toByte(datalnt);

. capturedScreens[i] = new CapturedScreen(i,data);
capturedScreens[i].setWidth(imagel[i]. get Width());
k capturedScreensi] setHeight(image[i]. getHeight());
. H
. catch(Exception €) {
I e.printStackTrace();
|' } 4
)
: canch(AWTException €) {
| e printStackTrace();
N )
i 3
mg code 3.

wvoid run( ){
. while(true) {
P uy

13
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CapturedScreen capturedScreen = capturedScreenF actory.getCapturedScreen(regionNumber);
capturedScreens[regionNumber] = capturedScreen;

if(capturedScreens[regionNi umber]‘gctByteImage()!=capmredScreen.getByteImage()){

byte[] byteImage = capturedScreens[regionNumber]. getByteImage();

oos.writeInt(regionNumber);

oos.flush();

oos. writeInt(capturedScreens[regionNumber]. getWidth());

00s.flush();

oos. writeInt(capturedScreens[regionNumber]. getHeight());

00s.flush(); -

int length = byteImage.length;

oos. writeInt(length);

00s.flush();

ByteArraylnputStream bais = new ByteArraylnputStream(bytelmage),

byte[] buffer = new byte[ServiceConstants BUFFER_SIZE];

int readLength;

while((readLength=bais.read(buffer))!=-1) {
oos.write(buffer,0,readLength);
00s.flush();

¥

oos.reset();

System.gc();

}
regionNumber = (regionNumbcH1)%NUMBER_0F_REGION;

}

catch(IOException ioe) {

~ioe.printStackTrace();

break;

}
H
System.gc();
capunedScreenFactory.minNumberOfRequestCapturedScreenO;
} .

Listing code 4.

image = new Bufferedlmge(widm,height,Buﬂ'eredImage.TYPE_INT_RGB);

wr = image.getRaster();

wr.setDataElements(0,0,width, height,data);

if(remoteDesktopViewer!=null && remoteDesktopViewer.isVisible()){
remothesktopViewer.setCaptmeScrecn(capturedScreen.gstRegionNumber(), image);

} -
myCanvas.setimageAt(capturedScreen. getRegionNumber(), image);
myCanvas.repaint();

412  Analisis Pengiriman Event Mouse dan Keyboard Remote Desktop
Setiap event requestService yang dibangkitkan olch client akan dikirimkan ke server untuk diproses server, seperti yang
dinyatakan pada Listing code 5. Aplikasi Remote Desktop client dalam menangani permintaan client terhadap event
mouse dan keyboard dilakukan dengan mengimplementasikan interface ComponentListener, ~KeyListener,
MouseListener, MouseMotionListener, MouseWheelListener, DropTargetListener pada class Remote Desktop Viewer |
client. Dalam menjalankan event mouse dan keyboard, aplikasi server terlebih dahulu akan menentukan objek evenf yang
diminta oleh client, kemudian server akan mengeksekusi objek class Robot secara sofiware sesuai dengan permintaan
objek event client seperti yang dinyatakan pada Listing code 6, sehingga aplikasi client dapat mengendalikan komputer
server secara langsung.

Listing code 5.

int requestService = ois.readInt();

if(requestSenriceﬂRDServiceConstants.COMPU’I‘ER_mFORMATION_SERVICE) {
new ComputerInformationService(socket, ois, 00s).start();

}
else if(mquﬁtSeWioc=RDServiccC0nstants‘CAPTURED_SCREEN_SENDER){
new CapturedScreenSender(socket, ois, 00s).start();
14
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ruifiguess S Ace==RDServiceConstants. KEYBOARD AND MOUSE_EVENT SENDER) {
 mew KeyboardAndMouseEventReceiver(socket, ois, 00s).start();

g flmguestService==RDServiceConstants. PROCESS_RUNNING_SERVICE) {
. mew ProcessRunningService(socket, ois, 00s).start(),

)

fimal Object obj = ois.readObject(),
Thread executeMouseThread = new Thread(){
ide
public void run(){
if(obj instanceof RDKeyEvent) {
RDKeyFEvent event = (RDKeyEvent)obj,
I _ Il if(event.getType()==RDEventConstants KEY PRESSED) {
: 2 J‘ ' robot.keyPress(event.getKeyCode());
h Al 3 :
i i else if(event.getType()==RDEventConstants. KEY RELEASED) {
n robot keyRelease(event.getKeyCode()),
R }

I else if(obj instanceof RDMouseMotionEvent) {
RDMouseMotionEvent event = (RDMouseMotionEvent)obj;
R Dimension screenSize = Toolkit.getDefaultToolkit(). getScreenSize();
A int x = (int)((screenSize.getWidth()/event.getWidth())*event.getX()),
| int y = (int)((screenSize. getHeight()/event.getHeight())*event. getY (),
I robot.mouseMove(x,y);
i , , I }
3 I else if(obj instanceof RDMouseEvent) {
!‘ i RDMouseEvent event = (RDMouseFEvent)oby;
| il if(event.getType()==RDEventConstants MOUSE_PRESSED) {
. ] ! robot.mousePress(event getModifiers());
. - 3
L - il else if(event.getType()==RDEventConstants MOUSE_RELEASED) {
! : ‘ robot.mouseRelease(event. getModifiers());
| E
- Il System.gc();
i i ol

¥
executeMouseThread.setPriority(Thread MAX PRIORITY);
executeAfouseThread.start();

i

serve It H

lier mp ;. catch(ClassNotFoundException €) {
ene) . KeylListener, e printStackTrace();

pte Desktop Viewer break;

@an objek event yang, }

i dengan permintaan @i catch(IOException €) {

sendalikan komputer it e.printStack Trace();

& } break;

| Perancangan Sistem
| Blerdasarkan analisis kebutuhan sistem dan kebutuhan fungsionalitas yang harus dipenuhi dalam memfasilitasi kebutut
sramokat lunak seperti yang dinyatakan pada use case diagram pada Gambar 2 dan Gambar 3, maka peneliti
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class diagram dari aplikasi Remoie Desktop pada bagian server seperti yang dinyatakan pada Gambar 4,
sodamgkan pada bagian client diperoleh class diagram seperti yang dinyatakan pada Gambar 3.

ACDowricadfile 2 1AM connedt ) ngcamecn
\\
_

RDUploadFile dowhipad ) aini } — RDProcessRun
E frer
) d) ey

ROServer Proc()  [RDComputerinf

I
Gambar 4. Class Diagram Remote Desktop Server Gambar 5. Class Diagram Remote Desktop Client

43 Implementasi Sistem :
Untuk mengimplementasikan perancangan sistem yang dinyatakan pada Gambar 4 dan Gambar 5, membutuhkan bahasa

pemrograman Java JDK1.6.7 atau versi yang lebih tinggi. Selain itu juga menggunakan software pendukung lainnya,
seperti database MySQL Server 5 ( untuk pengaturan hak akses pengguna melalui login, dan NetBeans 6.8 IDE.

4.4 Teknik Pengujian

Teknik pengujian yang digunakan adalah teknik pengujian black box testing. Pengujian ini memungkinkan pemrogram
untuk memperoleh sekumpulan kondisi masukan (inpuf) yans akan secara penuh menjalankan semua kebutuhan
fungsional untuk scbuah program. Dalam hal ini diambil salah satu butir uji, yaitu Remote Desktop Viewer, seperti yang

ditunjukkan pada Tabel 2.

Tabel 2 Pengujian Remote Desktop Viewer

ARDV -03
Remote Desktop Viewer
pada PC

Media dalam memfasilitasi pengguna untuk menampilkan tampilan Remote Desktop

client
Komunikasi dengan teknologi wireless atau LAN sudah terhubung dengan baik. pengguna

sudah berada pada menu utama client, kemudian pengguna akan memilih menu tombol Start
dari Remote Desktop Viewer
Kondisi Awal Pengguna sudah terkoneksi dengan komputer server yang akan di remote dan sudah berada

hada menu utama client
Skenario Uji

1 Pilih Tombol Start Remote Desktop Viewer

Deskripsi

Kriteria Evaluasi Hasil
Tunggu beberapa detik (tergantung dari spesifikasi komputer server) akan ditampilkan desktop server yang akan di

remole

Kasus dan Hasil U ji (Data Normal)
e CTHN L W L T Rogmpalin
Action Menampilkan remole desktop server Menampilkan remote deskiop server yang | [X] Terima
Event click | yang akan di remote oleh pengguna ke | akan diremote oleh pengguna ke PC | [ ] Tolak

Button Start | PC  pengguna, tanpa harus melock | pengguna, lanpa harus melock komputer
komputer server yang i server yang diremote f

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan pengguna terhadap butir uji Remote Desktop Viewer dengan mengikuti
skenario yang dinyatakan pada Tabel 2 untuk dua server yang akan diremote dengan menu utama client seperti Gambar
6, diperoleh hasil pengujian seperti yang ditunjukkan pada Gambar 7.
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s
m

Gambar 7. Remote Desktop Server Yang Diremote

Kesimpulan
Sendasarkan penelitian yang dilakukan, beberapa kesimpulan dapat diambil sebagai berikut:

Pada penelitian ini telah berhasil dibangun aplikasi Remote Dekstop berbasis PC yang dapat diakses melalui berbagai
device (multiplatform) dan sudah mengimplementasikan fitur minimal aplikasi Remote Desktop.

Aplikasi Remote Desktop dikembangkan menggunakan class Robot Java dengan pertukaran data antara client dan
server dengan dukungan pemrograman Socket Java.

Proses Remote Desktop PC server yang berjalan pada sisi client, dilakukan dengan pengiriman objek event mouse
dan keyboard oleh client ke server, dijalankan secara sofiware pada sisi server dengan mengimplementasikan
method-method class Robot Java.

Aplikasi Remote Dekstop yang dikembangkan dapat memfasilitasi pengguna dalam melakukan Remote Desktop
beberapa server (dua server atau lebih) secara bersamaan pada satu client, seperti yang dinyatakan pada Gambar 7.
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