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MT?T.EMENTASI CLASS ROBOT JAVA PADA APLIKASI REMOTE
DESKTOP

Jasman Pardede
Teknik Informatika, Institut Telmologi Nasional Bandung

. jasnnn@itenas.ac.id

ABSTRACT
Mry is a term to represent a device that is located in a particular location used to access other device from al Eiote bme existing Remote Desktop applications have been created is [4/indows and Macintosh OS.
fuu Desldop has a functionality to transmit a copy of the screen (screen captured), responsibility keyboard

auTrts, and voice. Macintosh Remote Desktop provides additional features such as remote installation. The
rc.rt only be used remotely on each platform by internet fuvice. However, there is a conditian where people

il, data and applications in multiplatform. To solve the problem, resedrcher developed a multipialform
Wp Applicotion. Programming language that supports multiplatfurm is Javo. To send screen of sirvir pC
* nuY and leyboard events are performed by user, researcher then implements the class Roboi provided in

dq4 The client sen'er communication implements Java socket programming using TCP,(IP protocol.
fr'npte Desletop, Screen Captured, Keyboard and Mouse Events, Multipla{oim, Cliss Robot.'

lhdehuluan
i cmbahas tentang latar belakang perlunya mengembangkan aplkasl- Remote Desktop berbasis Jav4 rumusan
irm penelitian, dan batasan masalah,lalam pengembangan aplikasi.

I"lrrBelakang

-T* fqra terbatas pada tampilan teks tetapi tampilan deslctop komputer seperti saat menggunakannla rl"ai l*g.*g.
Ilrry fu*top dalam mengendalikan dan menampilkan salinan gambar layar (screi capturidl komputer-yang
fumtm dipengaruhi oleh kualitas jaringan komunikasi antar kedua komputer dalam interval wattu tertentu.qdn hntak Remote Desktop pada komputer yang akan dvemole mentransmisikan dan mengendalikan aktivitas

Qu{ drat mouse ke komputer yang meremore. Teknolo$ Remote Desktop bukanlah teknologibaq teknologi inin o'&ry lama dikenal dalam dunia komputerisasi.

rul Rnmusan Masalah
Hrsnten latar belakang masalah yang telah dinyatakan pada subbab l.l maka rumusan masalah pada penelitian inite sebagai berikut:
[t nagaimana aplikasi server dapat merespon request-an client, melaT*ttan pengatuan pengiriman dan penerimaanhE pnda Re mote De sktqp Cli ent &rbasis pC?
X' Begai6211u aplikasi client berbasis PC merequest ke Remote Desktop Server, menerima dzta da/- Remote Desktop

Ser:u e r dan menampilkannya?

llJ Tujuan Penelitian
Remote Desktop berbasis PC tanpa

Batasan Masalah
penelitian ini penulis membatasi masalah sebagai berikut:

h "&skrop adalah sebuah istilah untuk mewakili kejadian di mana sebuah PC atau perangkat komputer yang ada dt
i tertentu, dapat diakses dan digunakan dari tempat yang berbedat'1. Penggrrnaan-to-prter yang di remote

tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan aplikasi
xiTwr plaform dengan mengimplementasikan c/ass R obot Java.

f lryltkasi Remote Desktop yang akan dikembangkan tidak memperhatikan delay perynman data.
t- Pengembangan aplikasi dalam proses pengiriman dan pnenmaandata menggunakan pemrograman socket Java.

nh lvlakan
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3;o #*"i:lr#r:r1:i**, pengertian Remote Desktop, remote dekstop sistem operasi windows dan macintosh'

Urt ao pemrogralluxl Java, class Robot Jav4 dansockzt'

'i-r;tr?;#f^Atr3{#ii*unhrk mewakili kejadian dimana sebuah?c atau perangkatkomputer vang ada di

suatu lokasi tertenft, diakses dan digunakan d;;p-iy*g lokasilu. Teknologi Remote Desktop sebenarnya

bul€nlah teknologi yang baru. Kehadiran tet"oiogi 
-iii 

r.iarli"rtry il;a dunia komputerisasi' umumnya teknologi

;*g dig,rrrk 
" 
,itty {r*ot, Desktop hanya untuk pengendatian dad PC ke PC'

Dalam komputasi, Remote Desktop merujuk pada sebuah perangkat lunak atau fungsionalitas dari sistem operasi yang

memung!<inkan unhrk menjalarikan ,"*n, n&F.k d,h ,r"'t* aa*pilkan secara lokat' cara kerja dari Remote

Desktopcukup sederhana yaitu dengan-"* *"rffitot- captured.screer komputer yang dtremole ke komputer yang

meremotesaat bekerja mengendalikan torrp"to'ir"g-airrrit' senngglkomputer yafigroeremote dapt melihat hasil

eksekusi dari komputer yang diremote tersebut. Siga; umum komputei*yang meremote menggidmkan event-event yang

terjadi di komp*ter yafigfix,remrt" q yengcopykan event-eueni ter.eU,t Le komputer yang akan dtremote' Beberapa

fitur yang biasanya ada pada sebuah ne^oti'Oistctop adalah tn"oupift* 'nu"' 
korip,ter yang dikendalikan'

mengtrimkan dan mengeks errrtsi evenreveyt dan keyboird dat mouse, neiwork printer rediriction, redirection of local

drivis, copy qnd paste files, sefia audio redirection'

2.2 Remote Des*op Sistem Operasi Windows dan Macintosh
pada sistem operasi yang bertasis Windows puau o**yu frtw Remote Desktop yang disediakan adalah menampilkan

screenkomputer yang dikendalikan, p"o*g*!; -iii"tir"rt keltboyd aan rnoiti, nitwork printer redirect, redirect oJ

local drivers, copy Mn paste files, *ai, 
-7rArriti,on, 

*ppi't for over 256 colors' redirecition of windows key

cornbinations, shared clipboard,128 bit encryption, pori reiirection, dafl connection bar' Remote Desktop pada sistem

operasi Windows menggunakan protokol F1O{@"*itn Desktop-P-rytocot). Windows m:nalam orotokol tersebut dalam

level kernel sehingga Remote Desktopmenjadi)ebih aman dan reuit cepJ oau* p.n-g"ttekusiant2l' versi RDP terbaru

saat ini adalah nnp versi 7.0 yangsidahteiinctude dalamWindows Server 2008 dan Windows 7'

Pada sistem operasi Macintosh terdapat softtare Apple Remote Desktop 3 ya"g-TePliF beberapa fitur yaitu Remote

spotlight seqrch, Dashboard widgei, Auiomator iition, Auto Install,'curiain-Mode, RemoteDrag and Drop' Power

copv, system status Indicators, Application usage Report, tlser iistory Reports' smart computer List' dan Task

reiptaiel\.

2.3 BahasaPemrogramanJava
Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan Oi lerUag1-tomputer 

termpsuk telepon genggam' Java berdiri di

atas sebuah mesin interpreter yar*g aiueri nafia iia virtuai Machiie (rwDt:t. rvM- inilah yang akan membaca

bytecode dalarnfile .clais darisuatrprogram t"Uugri representasi lang*g p*gru* yang berisi bahasa mesin' Platfurm

Java terdiri dari kumpulan ribrary, rvu kelas-kl;iiiaff vu"glirtet oiram seuuair ti"**gu" rutin Java dan sebuah

kompiler, debugger d^ k k*'tu^ y*eAput"i daUm ini Oevelopment K'l- (JDK)' lwa 2 adalah generasi yang

sekarang sedang berkembang dal pratform J*; {g* seuuarr groqrim Java dapat berjalan dengan battv ,otaka' file

dengan eksistensi rava-trarus"oitornp,*i ^""wi;W"oi, 1s"tJ*menprankan 
bytecode tersebut dibutuhkanJava

Runtime Ewironhnen (JRE) y*g *"**gkiok;";*.itd "r,t* 
meniatanian Pr1"g* 

Java, hanya menjalankarL tidak

unttrk membuat kode baru 1agi. ng uerisi IVM dan library lavayangdigunakan'''

KNS&I12-002

2.4 Class Robot Jwa
class Robot pada lavaberadapada package Java.awt. class Robot .PtTgTgk1tk'" 

event<vent
rcnoonfrnllfl;:;;rffi;;;#ffiffi;'6ffIJ?; otorrruti,**, iiy*nning-itemos. dan aplikasi lain vang pengontrolan

aprikasi dirakukan ,t";;;;;;;;'; d*.;;br;;;,g,ry mi19g1::*::":Y.:::#"*y:milffi;rffi;rioro otornutis ya+_g dilakukan oleh c/ass Ro bot dalanmelakukan scre en captured, met

mouse dan keyboard Oifatuta" *,cxlra i-rP*or". Class Robot lava memiliki beberapa method, seperti yang

padaTabel I

10
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f macintosh,

r)tsng ada di

|D sebenarnya

Ea teknologl

r operasi yang

) &i Remote

mprtrer Yang
l pglihat hasil

a$<vefiYLtg
rre. Beberapa

I dikendalikarl.
'tcction of local

I menampilkan
7*t- redirect of

d tindows. keY

fup WM sl$em

il rcrsebut dalam

ksi RDP terbaru

lr 1"aitu Remote

d DroP, Power

r List. dan Task

p- Javaberdiri di

E akan membaca

rt mesin. PlatJonn

h Java dan sebuah

l& generasi Yang
p bailq maka Jile
t dibutuhkan JaYd

mjalankan, tidak

@ nrenggunatan method createScreenCapture (Rectangle screenRect) class Robot, dalam

mrmpan gambar screen komputer secara software dapat dilakukan seperti pada Listing code l.

lirirgcode I.
FS*!c class RobotCaptureScreenExmp {

@lic static void main(String argsfiX

tr{
// capture the whole screen

Buffiredlmage screencapture = new RobotQ.createScreenCapture(

new Rectangle(Toolkit. getDefaultToolkitQ. getScreenSize0) );
inr[] datalnr = 1@auBufferlnt)screencapture.getData0.getDataBuffer0).getData0;
int width = screencapture. getWidth0;
int height = screencaptue. getHeight$;
Bufferedlmage image = new Bufferedlmage(width,height,Bufferedlmage.TYPE_INT_RGB):
WritableRaster vlr : image. getRasterQ;

$r. selDataElements(0,0,widtlUheight,datalnt) :

i/ Save as JPEG
File file = new File("screencapturejpg"),
lmagelO.write(screencapture.'Jpg", file);

i catch (IOExcePtion ex) {
Logger.getlogger(RobotCaptureScreenExmp.class.getName0).log(Level.SEVERE, null, ex);

I catch (AWTExcePtion ex) {
Logger.gerlogger(RobotCaptureScreenExmp.class.getNameO).log(Level.SEVERE, null, ex);

I
I

mengambil

I6'ent-event inPut

g pengontrolan- keriol

difasi dijahnran'-"
rzd. mengendalikan

rni 1-ang dinYatakan

l1

Tabel l. Method Class Robot Java

ntryri.,?ipg ';Mahodte.l :Ra.bt*.

Meredlmage createScrcencapture (Rectangle scrcenRect)
Menciotakan sebuah imape yangmengandung pixel yangdibaca dari layar secara software

,rmd delay(int ms)
Sleep ala;; menghentikan aplikasi dalam waktu tertentu dalam satuan milliseconds.

ilililI getAutoDelay( )
Mengembalikan waktu sleep dari class Robot dalarn milliseconds setelah pembangkitan suatu

event.

Crr{br getPixelColor(int x, int Y)
Mengembalil,an warna pixel pada titik

hudean isAutoWaitForldle( )
Mengembalikan status c/ass Robot apakah secara otomatis dapat memintak waitForldle( ) setelah

oemban gkitan s\afrJ eve nt.

rond keyPress (int keycode)
Menekankan tombol keyboard secara sofiware.

rnmd keyRelease (int keycode)
Melepaskan tombol keyboard ymg ditekan secara software-

*ryld mouseUlove (int x, int Y)
Memindahkan pointer mouse ke koordinat layar yang diberikan

lcrd mo useP ress (int button s)

Menekankan tombol mouse secra software.

roid mo u seReletse (int buttons)
Melepaskan tombol mouse yang ditekan secara software.

flgod mo u seWheel (int wheelAmt)
Meneeerakkan scroll mouse secara software.

ruad setAutoDelay (int ms)
Memberikan waktu drlam millisecond cla.;s Robot melakukan sleep secara otomatisasi setelah

nembangkitan s]uat') event secara software.

rurud setAutoWaitForldle(boolean isOn)
Menentukan apakah class Robot dapat meminta waitForldle secara otomatisasi setelah

pembangkitan sualv event secara software

urcrd waitForldle( )
Menunggu sampai semua event-event yang sedang berjalan yang ada pada event antrian selesai

dioroses.
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2.5 , Sockd
i,"ni,uurx*"*.-Tlnffi f n:1#i,tfi;?trm;?#*trffi i#-y,#"ffi ,"trH.Tiii:Y,
dalam satu mesin mau

tertentu. Secara umum 
-*"tnrdigunakan 

daram sistem crient/sirver, amana seoJuah server akan menunggu client p:da

por, terrentu . s*, 
"tirri 

iiJ";;;;;1** ^?k^;;;"'akan 
berkomunikasi dengan client melalui socket vang dibangun

salah satu tungsi ,r"k ;;dil^;- intedace ,rrtriiu"iaigunatanrmr,r< menghubungkan komputer ke jaringan atau antara

crient d,,gan r"*ry',,.'iy#7"'"r'iiiia^ intedaie ,1rtntoapat memuaa*fr suatu-aplikasi urm,n membuat local socket'

dan menghubungfannva ke remoie :o,ryt';;";;-;;h;b*gkan 
komputet ke socket' maka komunikasi antar

kompurer Aapat O*Jin;dd; *"m"i'*t toriunikasi iocket seperti yang dinyatakan pada Gambar l'

Clisl

Gambar 1. Interface Socket

3. MetodologiPenelitian
i;*#ft?i"T:rlHH;;;;"k-*,,*TTryl:'-*f ,f#'*H,ilH*i'3:f g"**.
Melodologi penelltanyang <ugtuursdl urq,r;';;;;y'*g 

t"rtrU*gan dengan pengembangan aplikasi R
l. StuOipustaka (Literatur), mencan sumD(

Desktop.
3ffXi'(t.,"-, dilal$kan dengan ca1a.olserva'i 311 ry:s':3:'*.*]:,i'#f.Tll:*lffi"T:Trl'::ff2 
:$ff J'i#',t'ffff;0"";7;';;il;; *:*:^**:mn terhadap sistem vang berjaran

liJ,ffi il";;',,ii,'i'p'if ':-op.''TYi1":*i#l!l*litH[:iltXff ff "'i#fi :'#:r;t::nfl "rr*:-'m'ili,!.n#ffi ,,X-91*#*ggunakan3 -,":;:i^i1::#"il.[fr,J'iffi;_ffi;;;rili"''r"r 
iengkodean, testing, dandeptov aprikasi

i;. #filriili#t*Xl**rs tenrans a,alisi.s kebutuhan sistem vang dilakuka4 perancangan sistenl impeleme

sistem, dan pengujian t tiiuaup upr*usiyang telah dikembangkan'

4.1 Analisis Kebutuhan Sistem nent pada bagian server seperti yang

Berdasarkan permasAaf'ran yang teqadi' neneliti menemukan requuet

pada Gambar 2 dan bagian itiei sepertiyang dinyatakan pada Gambar 3'

t2
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atau antara
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L Us CaseDiagramRemote Dekstop Server Gambar 3. Use CaseDagramRemote Dekstop Client

f lids Pengiriman Capture Screen Remde Desldop
ptiman screen desktop server ke client dilatokan dengan menggunakan class Robot Java, yaitu dengan
& method createScreenCapture@ectangle rect). Aplikasi server terlebih dahulu akan membags scienh{df,n NUMBER-OF-REGION wilayall kemudian setiap wilayah akan diambil screen desldop yang akan

t llerti yang dinyatakan pada Listing code 2. Aplikasi Remote Deslctop seryer di dalam prosej pengi.i*ao#tlP terlebih dahulu menentukan apakah terdapat perubahan screen. Jika terdapat perubahan sireei paoa

tlrLfi, maka wilayah yang mengalami perubahan akan dikirimkan oleh serverke client ieperti yang dinyatakan1 ode 3. Pada sisi client akan menangkap informasi perubahan wilayah dan nilai iuffereOimag" yungM, *rver, kemudian client akan melalerkan perubahan tampilan screen di aplikasi client, sepertt yanir mda penggalan Listing code 4.

actory( ) {
drtuity(fhread. MAX_PNORITy) ;6(

dJpRectangleQ; .

dil=newRobot0;
tgE image desktop
Hhage : robot.createScreenCapture(new Rectangle(Ioolkit.getDefaultToolkit0.getScreenSize0));
ffid i:0; i<NUMBER_OF_REGTON; ir-r;1

lryt
image[r] = robot.createScreenCapture(rectangles[i]);

. intfl dataht = (@ataBufferlnt)image[i].getData0.getDataBuffer0).getData0;
bytefl data = toByte(datakrt);
cryturedscreens[i] = new CapturedScreen(i,data);
capturedScreens[i]. setWidth(image[i]. getWidthQ);
cryturedscreens [i]. sett{eight(image [i]. getHeightQ) ;

)
.-ch(Exception e) {

e.printStackTrace0;

l
l '-

I
fd,*(AWTExceptione) {p{'intstackTraceo;

I

nt'dmn( X
ff{tue) {

EY{

Remote Deslto pA p plicatio n
[Clientl

13
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capturedscreen captuedscreen: capturedscreenFactory.getczpturedScreen(regionNumber);

caphredScreens[regionNumber] = captudscreen;

if(capturedscreens[regionNumber].getBytelmage0!:capturedScreen.getBltelmageox
' 
byteu bytelmagi Jcapturedscreens[regionNumber]. getBl,telmageQ ;

oos. writelnt(regionNwnber) ;

oos.flush0;
oos. writelnt(capturedScreens[regionNurnber]' getWdth0) ;

oos.flush0;
oos. *ritelnt(capturedScreens [regionNumber]' get]IeightQ) ;

oos.flushQ;
int length = bltelmage.length;
oos. writelnt(lenglh) ;

oos.flushQ;
ByteArraylnputStream bais = new B)'teAtraylnputsEeamoJteknage);

ryr.n buifei= new byte[ServiceConstants'BUFFER-SIZEI;
int readl,ength;
while((readlength=bais.read@utrer))!=-1) {

oos. write(buffer,0,readlength) ;

oos.flush0;
t
l
oos.resetQ;
SYstem.gc0;

)
iegionNumber = (regionNumber+ 1 )ToNUMBER-OF-REGION;

)
catch(lOExcePtion ioe) {

ioe.printStackTrace0 ;

break;
I
J

It
System.gc0;

"apt 
r.aS.t""nFactory. minNumber0RequestCapturedScreenQ ;

)

Listing code 4.

i*"g. 
-= 

new Bufferedlmage(width,height,Bufferedlmage.TYPE-INT-RGB) ;

wr = image.getRasterQ;
wr. setDataElements(0,0,widtluheight data) ;

rf(remoteD e sktopY iewer! =null && temoteDe skt o pviewer. isvisibleQ) {
remoteDesktopviewer.setcapturescreen(capturedScreen.getRegionNumber0, 

image);

)'
myCanvas. setlmageA(capturedScreen. getRegionNumber$, image);

myCanvas.repaint0;

4.L2 Anatisis Pengiriman Evmt Mouse darn Keyboard Remote Desldop

setiap event requestserviceyang dibangkitkan oleb'clientakan dikirfunkan ke sewer wrtlkdiproses server, seperti yang

dinyatakan pada Listing code 5. Aplikasi n *oii i"tWrp client dalam menangani po^ry,"::::"W',"::::
uruJ.rlo@r l4w lrrutl

mouse dan keyboard dilakukan deng;an mengimpfmeryastfn interface ComponentListener' KeyListener'

MoaseListener, MouseMotionlistener, Mousewheelilistiner, DropTargetListenlr W! clef;s Rernote Desktop viewet

client.Dalanrmenjalankan event mousi danleeyboard,aplikasi seier terlebih dahulu akan menentukan obiek eventyang

dimina oleh client,kemudian server akatrnengeksetusi objek class Robot x'ara sofiware t:t*i1"1*it",H5
objek event ctient *paoyang dinyatakan paAa"ilsting code e, sehingga aplikasi client dapt mengendalikan

sewer secara langsung.

Listing code 5.

int requestSenrice = ois.readlntQ;
ir(requestservice-noserviceconstants. CoMPUTER-INFORMATION-SERVICE) {

new ComputolnformationService(socket, ois, oos)'startQ;

)
ik" if1r.qr".tServicr:RD ServiceConstants. CAPTURED-SCREEN-SENDERX

new CapturedScreenSender(socket, ois, oos)'startQ;
l4
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KEY BOARD _AND _MO USE _EI,EN7_SENDER) {
u XefudlsdnAouseEventReceiver(socket, ois, oos),startQ;

RDServiceconstants.PROCESS_RUNNING_SERVICE) {
u hoessRnnningService(socket. ois, oos).start0;

liim
H S}lct obj = ois.readobject0;
Ihad qecute[y'oarseThread : new Thread0{

@Onerride
pblic void run(X

i(Sj instanceof RDKe-vEvenr) {
RDKey Ev e n t ev e n t = (RDKeyEvenr)obj ;

tf(eve n t. getType}==RD Ev e n Constants- KEY-PRE S SED) {
robot. keyPre ss(ev e n t . gelKeyC odeQ) ;

)
else rf(ev en t. getType0=:RDEver/Constants.KEY-RELEASED) {

robot. keyRel ea*(e v e n t. getKeyCode0) ;
It

)
else if(obj instanceof RDMouseMotionEvent) {

NDMou seMotronEvent event = @DMoaseMotionEve nt)obj;
Dimension screenSize = Toolkit.getDefaultToolkit0.getScreenSize0;
int x = (intX(screenSize.getWidth0 l event.getWidth0)*event getxO);
int y = (intX(screenSize. getHeight(\ event.getHeight0)*evenr. getY0);
robol.mouseMove(x,Y);

)
else if(obj instanceof RDMouseEvent) {

NDMouseEvent event = (RDMouseEvent)obj;

tf(eve n t. getTyp0==RDEver?tConstants-A/O USE-PRE SSED) {
robol.mousePress(event.geModifiers0);

)
else if(ev en t. getTypeg=:pp6r"rrConsunts.4'r'o USE-RELEASED) {

robot.zozseRelease(ev e nt. geModifi ers0) ;
I
J

)
System.gco:

')
);
6*Ulte,ltl o u s eThread. setPriority(Thread. MAX-PNORI TY) ;

exerlttle,fuI o u s eThread. start0 ;

l
crch(CtassNotFoundException e) {

e.printStackTraceQ;
break;

) ."
catdr(IOException e) {

e.printStackTrace0;
break;

l

Perancangan Sistem
rt<an analiiis kebutuhan sistem dan kebutuhan fungsionalitas yang harus dipenuhi dalam memfasilitasi kebutuhan

lunak seperti yang dinyatakan pada use case diagram pada Gambar 2 dan Gambar 3, maka peneliti

l5

d{
tE) {

, seperti yang

erhadaP event

', KeYListener,
tuddoP
&j*event

pemufiaan
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i

l
ill
tl

rErr# ctass (iasrym,H-1*f:"j: 1i:;:,ffy:##xT,:t#,ffi;,::'aiffil*"* 
pada Garnbar 4'

-1.3 Implementasi Sistem '-^1m vans din-varakan pada Gambar 4 da GuTlT. i-::1t^ll*fl1*
Untuk mensimpr.*.nt .ii- perancangansistem vans d*v1q1 f13#*fi&ff1-:iT:fi,:#}i'"&*r}ffi';

rffi%#il,$#,ye!*h."fi iil;::,!ffi"ffi 
'J::'#,'I,.ff *.iJ,Tr"e*a''i.,in,,i'os',i

4.4 Teknik Penguiian

Teknik pengujian ru'*'ut'on'uan adalah telarik parguj ian'btack-box ret#f;1"ffii#'it'Tffi-ffi"THtffi

rlflff#l***xfm*g;x##ilJ;fi'i]#r-ffi,t'1,1',",i'*"i, 
i,'w,pviever, sepertivang

:il1i,il-dffiiuu'rz

l

I

i

Tabel2 ianRernote-

:-'Jffi H,[-,X,nHSJ?i"f ffi ,iffi;ffi#HX',:"#{;:tr#"m7':;:#x'skenario yang dinyatakan Daoa tdw' ' 
&kan pada Gambar 7'

6, diperoleh hasil pengujian seperti yang ditunlu

Garnbar 5. Class DiagrafirRemote Desktop Client
- unPrirt, DesktoP Server

Gambar 4. ClassDiagrr

nean baik' Pengguna

sudah berada pada menu Dtarn^ client'*t*.ot'#'*"!&*ffi;Y

#Arta .ffiqoneksi dengan

nada menu $arryslyn1-

berada

oP Viewer

komPtrter server) z

-oa4ryglg
[X] Terirna

[ ] Tolakilaffiprtkan ,e" ote desktop serve.r yang

akan dir"*ot" oleh Pengguna. *" ::
*ngg"* tanpa harus melock komputer
-server'lang diemote

ffi-* r rt e 
-d 

e sk I o P se rv e r

fi;-rilffi remote otehf:sq5i;varrc, @r *' ' -" 
hafUS melOCk'PC " r.rggr,'" unpa

i ^'-,i' u "il"- e r Y ang dve m o t e

16
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@a Gambar 4,

bop Client

auruhkan bahasa

drkung lainnya,
5.t IDE.

l*eq p€rnrogram
grua kebuhrhan
ner. seperti yang

'&rgan mengikuti
Eall seperti Garnbar
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S. Kesimpulan
0Lrmd'markan penetitian yang dilakukan, beberapa kesimpulan dapat diambil sebagai berikut:[' Pada penelitian ini telah berhasil dibangun aplikasi Remoteoetstop berbasis pc yang dapat diakses melalui berbagai

- 
bly (multiplotfulm)fu 

lyarn mengimplementasikan fitur minimal aplikasiRemote Desktop.3'' -{plikasi Remote Deshop dikembangkan class Robot tiva denganp"rtut .* data antara client danrtwer dengan dukungan pemrograman So cket jiva.
Illl' Pross Remote De'sktop PC-server yang be{alan pada sisi client, dilakukandengan pengiriman objek event mousefut keyboard oleh client ke server, al;aanmn i."u.u srft*aie pada sisi server dengan mengimplementasikan

metfutd-method class Robot Java.#l Aplikasi Remote Dekstop yang dikembangkan dapat memfasilitasi pengguna dalam melalcuk an Remote Desktopbeberapa setner (dua server atau lebih) secata b".rarnu* puau *tu clint,"{eperti yang ai"yutakao pada Gambar 7.

lhftar Pustaka
[:tr Apple' Apple - Remote Desktop 3 - New Features, http://www.apple.com/remote desktoplneufeatures.htrnl, diaksesteraklrir tanggat t7 Jluli 20t2.

Microsoft' The Features of the Remote Desktop Client in windows xp, http:/lsrpport.microsoft.comlkb/30069g,
diakses terakhir tarlggal l7 Juh20L2.
Garrido', J', M. (2003). obiect-oriented Programming: From Problem Solving to Java, Charles River Media,Inc. Hingham, Massachusetts.

ill;|;. 
Kiong, D., Ashok, S- (2008). Obiect-oriented Programming and Jata, Second Edition, Springer-Verlag,

Class Robot lava,http:lldocs.oracle.comllavase/l.5.0/docs/api, diakses terakhir anggal L7 Juli2012.
Dov Bulka' (2001). JavarM Performan'tce and scatability voiumi l: server-side programming Techniques,Addison
Wesley.
Robert ffali and Dan Harkey. (1998). Client/Server Programming with Java and CoRBA,2nd Edition, John Wiley& Sons, Inc.
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fi,'rI

lfllt, I

r'1

Gambar 6. Remote Desktopiiewer Ctient Gambar 7. Remote Desktop ServeryangDbemote

rrr Yang akan di
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